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Présentation de l'éditeur
Le guide de la production graphique offre une approche complète et pratique des différents procédés
nécessaires à la réalisation d'une création graphique tout en présentant des techniques de production
originales et créatives. À travers une étude approfondie des six principaux domaines afférents à la conception
d'œuvres à finalité écran ou papier, cet ouvrage aborde aussi bien les unités de mesure que la typographie, les
retouches couleurs, la résolution ou encore les types d'épreuves et les méthodes d'impression. Chaque
chapitre s'appuie sur des créations de studios reconnus et regorge de conseils pratiques et de schémas
explicatifs visant à orienter le lecteur dans l'utilisation des différents procédés présentés. Cet ouvrage se
révélera indispensable à quiconque doit réaliser une production graphique. Ce guide aborde également : Les
formats standards, la maquette, la retouche d'images, la gestion de la couleur, les similis, les dégradés,
l'imposition, les types de papier, les angles de trame, les types de reliure, le gaufrage, l'impression en creux,
les procédés de découpe, les types de pelliculage, les différents types de pli... Biographie de l'auteur
Designer graphique, Gavin Ambrose a travaillé pour des agences de publicité, des éditeurs, des galeries et
d'autres clients du monde artistique. Il a coécrit et réalisé de nombreux ouvrages sur le graphisme, l'identité
des marques... Paul Harris a collaboré à de nombreuses publications britanniques et américaines. Il est
également auteur de livres sur le packaging et le graphisme.
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